Xl ABRAPCORP

Comunicacgao, opinido publica e organizagdes

Hackathon significa maratona de programacgdo — a
combinacdo das palavras inglesas “hack”

HACKATHON (programar de forma excepcional) e “marathon”
(maratona). A primeira maratona do tipo foi
abrapcorp

realizada em um evento da Sun, uma das maiores
empresas de software do mundo. Em 1999, no
Canada, a companhia reuniu 10 programadores
para enfrentar um desafio: produzir um programa que trabalhasse com criptografia em apenas
um dia. Hoje, a proposta de hackathon extrapolou apenas a tecnologia e tem sido aplicada desde
a criacdao de um novo produto ou servico, a solucdes inovadoras que, em geral, precisam ser
construidas de 24 horas a uma semana. O Hackathon Abrapcorp te convida para solucionar um
desafio Ginico de comunicagdo com tema OPINIAO PUBLICA. Vocé esta pronto?

QUEM PODE PARTICIPAR?
Graduandos, de quaisquer anos (1°, 2°, 3° ou 4°), da drea de comunicagdo, portanto, RelacGes
Publicas, Jornalismo, Publicidade e Propaganda e Radio e TV e Comunicag¢do Organizacional.

QUANDO?
O Hackathon Abrapcorp sera apresentado na noite de 06 de maio de 2019. A proposta devera
ser realizada em grupo e apresentada dia 09 de maio. Confira os detalhes no nosso regulamento.

ONDE
O Hackathon Abrapcorp, assim como o Congresso Abrapcorp serd realizado pela Faculdade
Casper Libero na Av. Paulista, 900 — S3o Paulo/SP, nos dias 06, 07, 08 e 09 de maio de 2019.

REGULAMENTO
1. OBJETIVO DO DESAFIO

1.1 A 1° edigdo do HACKATHON ABRAPCORP, trata-se de um desafio de comunicagdo que serd
proposto a graduandos durante o Xlll Congresso Brasileiro Cientifico de Comunicagdo
Organizacional e Relagdes Publicas. Em parceria com uma organizag¢ao do 2° setor, tem como
objetivo desafiar os graduandos de comunicagao de todo Brasil a resolverem um problema real
de comunicagao.

1.2 A competicdo, de cunho tedrico-pratico, tem por objetivo Promover o desenvolvimento das
habilidades de andlise de cendrios e contextos sociais, mercadoldgicos e organizacionais para a
adequada aplicacdo de conhecimentos tedricos do campo da comunicacdo que possam
fundamentar a solucdo de problemas reais.

2. SOBRE QUEM PODE PARTICIPAR

2.1 O HACKATHON ABRAPCORP se trata de uma competicdo voltada a alunos de graduacao na
area de comunicagdo — graduandos do 1°, 2°, 3° ou 4° ano, cursando Rela¢Ges Publicas,
Jornalismo, Publicidade e Propaganda ou Radio e TV e Comunicacdo Organizacional,
regularmente matriculados em instituicdes brasileiras credenciadas pelo Ministério da Educagdo
(MEC). Desde que graduando, ndo ha idade limite.
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2.2 Para participar do HACKATHON ABRAPCORP os alunos devem se inscrever em equipes
compostas por no minimo 4 (quatro) e no maximo 7 (sete) participantes, em que todos devem
atender as exigéncias previstas no item 2.1 deste regulamento.

2.3 Os integrantes de uma equipe podem fazer parte de cursos diferentes ou estarem em anos
diferentes, desde que estejam regularmente matriculados na graduagcdo em cursos
especificados no item 2.1 deste regulamento e desde que todos os integrantes realizem
inscricdo no Congresso Abrapcorp.

2.4 Nenhum graduando pode participar de mais de uma equipe.

2.5 Nao sera permitida a alteracdo dos integrantes da equipe depois de efetuada a inscricao.

3. SOBRE AS INSCRIGOES

3.1 As inscrigdes para participar do XlIl Congresso devem ser feitas pela internet, através do site
do Congresso Abrapcorp (http://portal.abrapcorp.org.br/xiii-congresso-abrapcorp/) até as
23h59min do dia 05 de abril de 2019.

3.2. Para concluir a inscricdo no HACKATHON ABRAPCORP, cada equipe deverd encaminhar,
especificamente para o e-mail hackathonabrapcorp@gmail.com, os documentos a seguir, em
formato JPG ou JPEG, a partir das 00h00 do dia 01/04/2019 até as 23h59 do dia 12/04/2019:

a) Nome, e-mail e telefone de cada integrante da equipe;

b) Fotocdpia do RG e CPF de cada integrante da equipe;

c) Atestado e/ou declaragdo de matricula original emitido pela instituigdo superior de ensino de
cada integrante da equipe. A inscricdo somente esta confirmada apds os inscritos receberem e-
mail de confirmacdo de inscrigdo efetuada da comissdo organizadora.

3.3 Somente podera participar do HACKATHON ABRAPCORP os graduandos que estiverem
inscritos no Congresso Abrapcorp. Por isso, primeiramente todos os integrantes de uma equipe
devem fazer suas inscri¢Ges individualmente no Congresso Abrapcorp. Somente depois disso,
apenas um dos integrantes da equipe deve fazer a inscricdo para o HACKATHON ABRAPCORP,
devendo incluir os dados dos demais participantes do grupo.

3.4 Ao fazer a inscrigdo na programagao completa no Congresso Abrapcorp, o graduando
automaticamente tera direito a participar do HACKATHON ABRAPCORP. Nao poderdo participar
do HACKATHON ABRAPCORP os graduandos inscritos na programacao parcial do congresso
(modalidade que da direito apenas as oficinas).

3.5 Caso seja confirmada a irregularidade ou a falta de algum dos documentos apresentados
pela equipe, de quaisquer de seus integrantes, a equipe sera inteira e automaticamente
desclassificada.

4. VAGAS

Poderdo se inscrever até 10 equipes, cuja ordem de preferéncia, caso tenhamos mais inscricoes,
sera dada segundo a data da inscricdo. Havendo interesse de mais de 10 equipes em participar
da competicdo, a Comissdo Organizadora elaborara uma lista de espera, e havendo desisténcia
ou qualquer outro motivo que acarrete a desclassificacdo de alguma das equipes, as vagas
disponiveis serdo automaticamente repassadas aquelas da lista de espera, ficando a cargo da
Comissdo Organizadora avisa-las sobre a disponibilidade de vaga.

5. DINAMICA E ETAPAS DO HACKATHON ABRAPCORP

5.1 PRIMEIRA ETAPA: Lancamento O desafio sera apresentado aos graduandos na Faculdade
Casper Libero, dia 06 de maio de 2019, a partir das 19h, pela coordenagao do Hackathon e
organizagao convidada. Somente os membros da Comissdo Organizadora terdo acesso ao
desafio antes do horario da entrega as equipes participantes. Nos dias 07 e 08 de maio (entre
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18h30 e 20h), os participantes do Hackathon participam das oficinas, com tematicas que apoiam
o desenvolvimento das solu¢des do desafio. O desenvolvimento do projeto pelas equipes ndo é
obrigatério nas dependéncias da Faculdade Casper Libero — as atividades obrigatérias
presenciais sdo o langamento, oficinas tematicas e defesa oral.

5.2 SEGUNDA ETAPA: Entrega de Solugdes Inovadoras A entrega das solu¢des inovadoras e
aplicdveis deve ser feita dia 09 de maio, até as 11h, especificamente para o
hackathonabrapcorp@gmail.com. Entre todos as equipes inscritas, serao classificadas para a
ultima etapa apenas 5 (cinco), conforme os critérios estabelecidos pela Comissao Organizadora.
5.3 TERCEIRA ETAPA: Defesa oral presencial e Premiagdo Uma comissdo avaliadora fard a leitura
das propostas e o anuncio das cinco equipes classificadas sera feito as 14h, por e-mail e nas
redes sociais do congresso. As 5 equipes escolhidas apresentardo suas propostas de
comunicagdo no proprio dia 09 de maio, as 20h, no auditério da Faculdade Casper Libero. Cada
equipe classificada terd até 15 (quinze) minutos para a defesa da sua solugdo criativa. Um
periodo maximo de 5 (cinco) minutos sera destinado para as perguntas da comissdo avaliadora,
caso seus membros tenham duvidas. Os grupos classificados serdo, apds reunido fechada do
corpo de jurados, classificados em primeiro, segundo e terceiro lugares. A premiacdo das
equipes sera feita na sequéncia a partir do julgamento da empresa participante como cliente,
bem como de uma comissado avaliadora integrada por profissionais de Comunicacdo Corporativa
de notoério saber.

5.4 O julgamento da resolucdo do desafio proposto pelas equipes na etapa de defesa oral sera
feito por 4 (quatro) jurados, sendo um deles a prdpria empresa participante como cliente

5.5 A equipe serd desclassificada caso o conteudo das resolugées criadas:

a) Ndo tenha fundamentacdo tedrica a analise do cendrio/contexto ou proposi¢do da solugdo;
b) Descumpra os critérios de fundamentacdo ABNT, ou ndo estejam nas regras de formatacao
do projeto (numero de paginas e estrutura descrita obrigatdria);

c) seja confidencial ou sujeito a contratos de confidencialidade;

d) possa causar danos a terceiros, seja através de difamacdo, injuria ou callnia, danos materiais
e/ou danos morais;

e) seja obsceno e/ou pornografico;

f) contenha dados (mensagens, informacgado, imagens, entre outros) subliminares;

g) contenha dados e/ou informagdes que constituam ou possam ser entendidos como violagcdo
legal a ordem e/ou seguranca publica;

h) constitua ofensa a liberdade de crencga e as religides;

i) contenha dado e/ou informagéo racista ou discriminatoria;

j) tenha intencdo de divulgar produto e/ou servico ou qualquer finalidade comercial;

k) fagca propaganda eleitoral ou divulgue opinido favoravel ou contra partidos ou candidatos;

) viole direitos de propriedade intelectual, em especial direitos autorais e marcarios.

6. FORMATO DOS TRABALHOS

6.1 As solugOes inovadoras devem trazer a seguinte estrutura, em formato ABNT: Andlise do
contexto mercadoldgico, social ou organizacional relevante para o desafio proposto; Analise da
identidade da organizacdo e como o plano estad alinhado e gera valor para a organizagao;
Apresentacdo do objetivo de comunicac¢do do plano, estratégia central e justificativa; Proposta
de acdo justificada: o que é? / como deve funcionar? / quem deve ser envolvido? / canais a
serem utilizados / como e com quem pode ser testado em pequena escala?); Cronograma;
Principais recursos necessarios, estimativa de custo e retorno sobre o investimento; Formas de
mensura-lo.

6.2 A estrutura acima pode ser apresentada em no maximo 15 paginas, incluindo pecas, exceto
elementos pré-textuais se houverem (capa, bibliografia, etc).
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7. PREMIACOES

7.1 Todas as equipes participantes receberdo um certificado de presenca nas atividades no
HACKATHON ABRAPCORP.

7.2 As cinco equipes classificadas para a terceira etapa terdo reconhecimento em entrevista para
uma das publicacGes da Faculdade Césper Libero e na rede social do Congresso Abrapcorp.

7.3 Outras premiacles estdo sendo validadas pela empresa patrocinadora do HACKATHON
ABRAPCORP.

8. CONSIDERAGOES FINAIS

8.1 A Comissdo Organizadora do HACKATHON ABRAPCORP ndo concedera aos participantes
atestados que justifiguem falta no trabalho e/ou em aulas devido a sua participagdo na
competicao.

8.2 A organizacdo do evento ndo se responsabiliza pelos gastos dos participantes com a sua
locomocao, alimentacdo e hospedagem durante a realizacdo do HACKATHON ABRAPCORP.

8.3 Os participantes autorizam a cessdo de seus dados cadastrais a empresa
patrocinadora/cliente, e a Abrapcorp e as autorizam a divulgar e publicar seus nomes, imagens,
vozes, desempenhos, bem como os trabalhos apresentados durante a competi¢do, em qualquer
meio de comunicacdo, nacional e internacional, em lingua portuguesa ou traduzida para outros
idiomas, na forma impressa ou eletrénica, por periodo a critério dos organizadores.

8.4 Os participantes autorizam que a empresa patrocinadora e a organizacdo do HACKATHON
ABRAPCORP utilizem as ag¢des propostas, sem qualquer 6nus aos organizadores ou
patrocinadores decorrentes desta aplicacdo pratica das ideias sugeridas.

8.5 Os participantes concordam desde ja que o presente Regulamento podera ser alterado pela
Comissdo Organizadora sem aviso prévio, caso sejam necessarias complementagdes ou
alteracbes ao Prémio. Além disso, eventuais lacunas neste Regulamento que acarretem
qualquer duvida ou imprevistos serdo decididos pela Comissdo Organizadora do HACKATHON
ABRAPCORP, cujas decisGes sao soberanas.

8.6 Ao se inscreverem no Hackathon Abrapcorp, os candidatos manifestam sua concordancia
com os termos deste regulamento.
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